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REGULAMIN UCZESTNICTWA W PROJEKCIE

„Komputer nasze okno na świat”
§ 1

POSTANOWIENIA OGÓLNE

1. Niniejszy Regulamin określa warunki uczestnictwa w projekcie „Komputer nasze okno na świat”

2. Projekt współfinansowany jest ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego. 

3. Projekt realizowany jest w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki, Priorytet IX: Rozwój wykształcenia i kompetencji w regionach, Działanie 9.5. Oddolne inicjatywy edukacyjne na obszarach
4. Beneficjentem projektu jest Gmina Tokarnia, realizatorem Urząd Gminy w Tokarni z siedzibą w 32-436 Tokarnia 380, na podstawie umowy z Wojewódzkim Urzędem Pracy nr UDA-POKL.09.05.00-12-012/10 z dnia XX.XX.2010 r.
5. Okres realizacji projektu: 1 sierpnia 2010 roku do 28 lutego 2011 roku.

6. W ramach projektu wsparciem zostanie objętych 20 beneficjentów ostatecznych rekrutowanych zgodnie z zasadami opisanymi w § 4.

§ 2

CELE PROJEKTU
1. Projekt „Komputer nasze okno na świat” skierowany jest do20 osób w wieku 25 – 60 lat, w tym 14 kobiet zamieszkujących na terenie Gminy Tokarnia. 

2. Głównym celem projektu jest wyrównanie szans edukacyjnych 20 mieszkańców Gminy Tokarnia w wieku 25- 60 lat, w tym 14 kobiet poprzez dostęp do usług szkoleniowych na terenie Gminy w okresie od 01.07.2010 do 31.12.2010 r. . Cel ogólny zostanie osiągnięty za pomocą następujących celów szczegółowych:

- wzrost kompetencji i umiejętności informatycznych 20 osób, w tum co najmniej 14 kobiet
- umożliwienie rozwoju osobistego 20 osób, w tym co najmniej 14 kobiet,

- wzrost poczucia własnej wartości i pewności siebie wśród 20 osób, w tym co najmniej 14 kobiet

§ 3

ZAKRES WSPARCIA

Projekt, o którym mowa w § 1, pkt. 1 obejmuje bezpłatne wsparcie poprzez uczestnictwo grupy docelowej w szkoleniu komputerowym „Kurs podstawowy ECDL” 
Szkolenie będzie prowadzone w oparciu o 7 modułów:
1) Użytkowanie komputerów

2) Budowa i działanie PC

3) Edycja i przetwarzanie tekstu

4) Usługi w sieciach informatycznych

5) Arkusze kalkulacyjne

6) Bazy danych

7) Grafika menadżerska i prezentacyjna.

Szkolenie obejmuje 148 godzin dydaktycznych zajęć i 7 egzaminów. Kurs będzie prowadzony w dwóch grupach 10 osobowych.

§ 4

REKRUTACJA BENEFICJENTÓW OSTATECZNYCH
1. Rekrutacja zostanie przeprowadzona za pomocą kryteriów kwalifikowalności zgodnie z podaną niżej chronologią. W przypadku większej niż zakładana liczba chętnych, w pierwszej kolejności do projektu zakwalifikują się osoby, które spełniają najwięcej kryteriów.
2. Kryterium obligatoryjne to:
- mieszkaniec Gminy Tokarnia w wieku 25 - 60 lat (kryterium zostanie zweryfikowane na podstawie dowodu osobistego kandydata)

- osoba zainteresowana uzyskaniem umiejętności komputerowych (kryterium zostanie zweryfikowane na podstawie  oświadczenia własnego kandydata)

3. Kryterium dodatkowe to:
- osoba nie posiadająca umiejętności komputowych (na podstawie oświadczenia własnego kandydata)

- osoba zatrudniona, w tym rolnicy (na podstawie oświadczenia własnego kandydata)

- kolejność zgłoszeń.  

§ 5

PRZYJMOWANIE ZGŁOSZEŃ

1.Rekrutację prowadzić będzie Koordynator/ka Projektu. 
2.Rekrutacja będzie prowadzona do 13.08.2010 r., czyli w okresie 2 tygodni od podania wiadomości o projekcie do publicznej wiadomości.

3. Rekrutacja będzie prowadzona zgodnie z poszanowaniem równości płci kobiet i mężczyzn. Projekt zakłada zrekrutowanie 14 kobiet i 6 mężczyzn.

4. W trakcie trwania procesu rekrutacji wyłonionych zostanie 20 uczestników projektu.

5. Wszystkie  formularze i dokumenty rekrutacyjne będą dostępne w Biurze Projektu, które znajduje się w Urzędzie Gminy w Tokarni, 32-436 Tokarnia 380. 
6. Procedura rekrutacji obejmuje następujące etapy:

a) wypełnienie i złożenie przez kandydata/kę: Kwestionariusza osobowego (załącznik nr 1 ) wraz z wymaganymi załącznikami:

- kopią dowodu osobistego (poświadczającą wiek uczestnika i miejsce zamieszkania na terenie Gminy Tokarnia)

b) złożenie Oświadczenia o wyrażeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych (załącznik nr 2)

c) weryfikację kryteriów formalnych; 

d) podjęcie decyzji przez Koordynatora/kę Projektu o zakwalifikowaniu kandydata/ki do projektu;
e) poinformowanie kandydata/ki o zakwalifikowaniu do udziału w projekcie;

f) wypełnienie i złożenie przez uczestnika projektu: 
- Oświadczenia o wyrażeniu zgody na użyczenie wizerunku (załącznik nr 3)
- Oświadczenia beneficjenta ostatecznego (załącznik nr 4),

- Deklaracji  uczestnictwa w projekcie (załącznik nr 5)
7.  Rekrutację uznaje się za zakończoną w momencie zebrania wszystkich wymaganych niniejszym Regulaminem dokumentów rekrutacyjnych. 

8. Osobom, które nie zakwalifikują się do udziału w projekcie zostaną zwrócone dokumenty zebrane podczas procesu rekrutacji. 

§ 6
POSTANOWIENIA KOŃCOWE
1. Wszelkie uwagi i zgłoszenia dotyczące niniejszego regulaminu należy przekazywać do Koordynatora/ki Projektu.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem mają zastosowanie  odpowiednie przepisy Kodeksu Cywilnego oraz inne stosowne przepisy prawa polskiego.

3. Regulamin wchodzi w życie z dniem 01.08.2010 r.

Projekt „Komputer nasze okno na świat” współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego


